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Regulamin konkursu

»Podlacz sie do gry!”
1. DEFINICJE
Uzyte w niniejszym regulaminie pojecia i definicie bedg mialy ponizej przedstawione
znaczenie:
Organizator — SMOLAR Agencja Promocyjno-Reklamowa Sp. z 0.0. z siedzibg w todzi,

a)

b)

c)

ul. Inzynierska 15, 93-569 £6dz, wpisana do rejestru przedsiebiorcow przez Sgd Rejonowy
dla todzi Srédmiescia w todzi, XX Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego,
pod numerem KRS 0000444211, posiadajgca kapitat zaktadowy 10.000,00 ztotych, NIP:
727-278-80-75, https://www.smolar.pl/, zwana dalej ,organizatorem”;

Konkurs — konkurs organizowany pod nazwg ,Podtgcz sie do gry!" opisany w niniejszym
regulaminie;

Regulamin — niniejszy regulamin konkursu;

Zakup promocyjny — kazdy zakup, dokonany z uzyciem aktualnej aplikacji zappka,
minimum 3 (stownie: trzech) dowolnych produktéw marki Knoppers (produkty
promocyjne) . Zakup promocyjny musi byé dokonany w sklepie promocyjnym, w ktérym
dostepne sg produkty promocyjne, w okresie od dnia 04.10.2023 r. do dnia 10.10.2023 r.
Zakup promocyjny moze by¢ dokonany w jednej, dwoéch lub trzech transakcjach
w ww. okresie (nie musi by¢ dokonany jednorazowo). Uczestnik musi dokona¢ zakupu
promocyjnego na wiasng rzecz i na wtasny rachunek oraz musi faktycznie zapfaci¢ za
zakup promocyjny;

Zakupy produktéw promocyjnych rejestrowane sg automatycznie zgodnie z czasem ich
realizacji. Po dokonaniu zakupu promocyjnego (ij. tgcznym zakupie z uzyciem aplikac;ji
zappka, w ww. okresie, 3 produktéw promocyjnych, w maksymalnie 3 transakcjach)
w aplikacji zappka zostanie wyswietlony uczestnikowi unikatowy kod promocyjny
umozliwiajgcy zgtoszenie sie do konkursu. W konkursie biorg udziat pojedyncze produkty
promocyjne jak i wielopaki. Poza ww. okresem produkty promocyjne sg dostepne
w sklepach promocyjnych, jednak ich zakup nie uprawnia do udziatu w konkursie. Produkty
promocyjne pochodzg z oferty handlowej i zostaly wprowadzone do obrotu przez firme
Storck Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie;

Aplikacja zappka - aplikacja mobilna pod nazwg zappka, przeznaczona do
zainstalowania na urzgdzeniu mobilnym z systemem operacyjnym Android lub iOS, za
pomocg ktérej mozna uczestniczy¢é w Programie zappka (ij. programie organizowanym
i zarzagdzany przez Zabka Polska sp.z 0.0. z siedzibg w Poznaniu). Program Zappka
prowadzony jest na terenie Rzeczpospolitej Polskiej i obowigzuje w sklepach dziatajgcych
pod oznaczeniem Zabka. Informacje na temat aplikacji mobilnej Zappka (w tym wymogow
technicznych, wersji Android/iOS, jakie musi spetni¢ urzgdzenie mobilne, na ktérym ma by¢
zainstalowana aplikacja) oraz informacje na temat Programu Zappka znajdujg sie na
stronie  internetowej pod adresem  https://www.zabka.pl/aplikacja-zappka oraz
w Regulaminie Programu Zzappka dostepnym na powyzszej stronie internetowej. Informacje
o0 przetwarzaniu danych osobowych przez Zabka Polska sp. z 0.0. z siedzibg w Poznaniu,
w tym o przystugujgcych prawach osobom, ktérych dane sg przetwarzane, znajdujg sie
w Polityce prywatnosci dostepnej na stronie internetowej https://www.zabka.pl/polityka-
prywatnosci-regulamin.

Uczestnik dokonujgcy zakupu promocyjnego z uzyciem aplikacji zappka i biorgc udziat
w konkursie (az do jego zakonczenia) musi posiada¢ zainstalowang na urzgdzeniu
mobilnym aktualng wersje aplikacji zappka. Organizator nie odpowiada za brak mozliwosci
pobrania aplikacji zappka lub aktualizacji aplikacji zappka przez uczestnika na jego
urzgdzenie mobilne z uwagi na niespetnienie wymogow technicznych przez urzadzenie
mobilne, w tym nieposiadanie odpowiedniej wersji Android/iOS oraz za nieprawidtowe
wyswietlanie sie tresci dot. konkursu w aplikacji zappka z uwagi na niezaktualizowanie
przez uczestnika aplikacji zappka. Uczestnik moze otrzymywa¢ w aplikacji zappka
informacje dot. konkursu;

ID / ID w aplikacji zappka — unikalny kod kreskowy wraz z numerem, przypisany do
uczestnika Programu Zappka od chwili rejestracji w aplikacji zappka. Uczestnik, w tym
samym czasie, moze posiada¢ w Programie zappka tylko jedno ID.ID stuzy do identyfikaciji
uczestnika w ramach ww. Programu. Uczestnik moze postugiwa¢ sie wytgcznie swoim ID.
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Numer ID w aplikacji zappka znajduje sie pod unikalnym kodem kreskowym w aplikacji
zappka;

g) Kod promocyjny — unikatowy kod alfanumeryczny umozliwiajgcy zgtoszenie sie do
konkursu. Kod promocyjny zostanie wyswietlony uczestnikowi w aplikacji zappka po
dokonaniu zakupu promocyjnego;

h) Uczestnik — osoba, spetniajgca wymagania okreslone w pkt 3 regulaminu;

i) Laureat — osoba, ktéra wygrata nagrode w konkursie;

i) Zgtoszenie do konkursu — uczestnik musi zgtosi¢ sie do konkursu poprzez kompletne
i prawidiowe wypelnienie formularza zgtoszeniowego wraz z rozwigzaniem zadania
konkursowego i wystanie go za posrednictwem strony internetowej konkursu;

k) Zadanie konkursowe — jest to odpowiedz na pytanie konkursowe, ktére brzmi:
»Jaka bylbys/bytabys$ postacia z gry i dlaczego?”;

) Strona internetowa  konkursu — strona  internetowa pod  adresem:
https://www.konkursknoppers.pl/, na ktérej prowadzony jest konkurs. Korzystanie ze
strony jest bezptatne jednak wymaga dostepu do internetu;

m) Sklep promocyjny — sklep dziatajgcy pod markg Zabka na terytorium Rzeczpospolitej
Polskiej, w ktérym dostepne sg produkty promocyjne, w ktérym mozna dokona¢ zakupu
promocyjnego;

n) Dzien roboczy — kazdy dzien tygodnia od poniedziatku do pigtku za wyjgtkiem dni
ustawowo wolnych od pracy.

2. POSTANOWIENIA OGOLNE
Konkurs organizowany jest na terytorium Rzeczpospolitej Polskie;.

Czas trwania konkursu obejmuje okres od dnia 04.10.2023 r. do dnia 10.10.2023 r., przy
czym czynno$ci zwigzane z przyznawaniem i odbiorem nagréd oraz rozpatrywaniem
reklamaciji zakonczg sie do dnia 29.12.2023 r.

Konkurs nie jest grg losowa, loterig fantowg, zakladem wzajemnym, loterig promocyjna, gra,
ktérej wynik zalezy od przypadku, ani zadng inng w rozumieniu ustawy z dnia 19 listopada
2009 r. o grach hazardowych (t.j. Dz.U. z 2023 r., poz. 227).

Udziat w konkursie jest dobrowolny. W przypadku jednak wyrazenia przez Uczestnika checi
wziecia udziatu w Konkursie — podanie informacji i danych moze by¢ konieczne do udziatu w
konkursie (np. do odbioru nagrody). Uczestnik przed przystgpieniem do konkursu powinien
zapoznac¢ sie z trescig regulaminu. Uczestnik, przystepujgc do konkursu, zobowigzuje sie do
przestrzegania zawartych w regulaminie zasad, jak rowniez potwierdza, iz spetnia wszystkie
warunki, ktére uprawniajg go do udziatlu w konkursie. Przestanie zgtoszenia do konkursu
oznacza jednoczesng akceptacje przez uczestnika postanowien regulaminu.

3. WARUNKI UCZESTNICTWA W KONKURSIE

Z zastrzezeniem pkt 3.3 regulaminu, w konkursie moze wzigé udziat kazda osoba fizyczna,

ktdra tgcznie spetnia nastepujgce warunki:

a) ma ukonczone 18 lat,

b) posiada petng zdolnos¢ do czynnosci prawnych,

¢) jest konsumentem w rozumieniu art. 22 [1] Kodeksu cywilnego,

d) mieszka na terytorium Rzeczpospolitej Polskiej,

e) ma_zainstalowana na swoim urzadzeniu mobilnym aktualng aplikacje mobilng
zappka,

f) zglosita sie do konkursu zgodnie z postanowieniami niniejszego regulaminu.

Przez uczestnika rozumie sie dang osobe fizyczng niezaleznie jakimi danymi identyfikacyjnymi
sie postuguje na potrzeby konkursu. Dziatania uczestnika, polegajgce na zmianie danych
identyfikacyjnych celem obejsScia postanowien regulaminu i ograniczen w nim wskazanych
stanowi podstawe do wykluczenia takiej osoby z konkursu, z uwagi na nieuczciwe
i naruszajgce postanowienia regulaminu dziatania.
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Zgtoszenie udziatu w konkursie musi byé dokonane w sposdb wskazany w regulaminie.
Niespetnienie ktéregokolwiek z warunkéw zgtoszenia udzialu spowoduje niewaznosc
zgtoszenia.

W konkursie nie mogg bra¢ udziatu pracownicy: SMOLAR Agencja Promocyjno-Reklamowa
Sp. z 0.0. z siedzibg w Ltodzi, SMOLAR Agencja Promocyjno-Reklamowa Robert Wojkowski
w Lodzi, Storck Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie oraz sklepéw promocyjnych w rozumieniu
regulaminu konkursu. Zakaz dotyczy takze cztonkéw ich rodzin. Przez ,czionkéw rodzin”
rozumie sie: matzonka, zstepnych, wstepnych, osoby pozostajgce w stosunku
przysposobienia, pasierba, pasierbice, ziecia, synowg, rodzenstwo, ojczyma, macoche
i tesciow.

4. ZASADY KONKURSU

Kazda osoba, spetniajgca warunki okreslone w pkt 3.1 regulaminu, ktéra chce wzigé udziat

w konkursie musi:

a) dokonaé¢ zakupu promocyjnego (tj. zakupu 3 produktéw promocyjnych) w okresie od
dnia 04.10.2023 r. do dnia 10.10.2023 r. w sklepie promocyjnym, w ktérym dostepne sg
produkty promocyjne, z uzyciem aktualnej aplikacji zappka, tj. przed dokonaniem
zaptaty za zakup produktu promocyjnego/produktéw promocyjnych w sklepie
promocyjnym (w kazdym wypadku przed wydrukowaniem paragonu fiskalnego/dowodu
zakupu) uczestnik musi wyswietli¢ w aplikacji zappka ID (fj. unikalny kod kreskowy wraz
z numerem) i okazac¢ ID w celu zeskanowania przez kasjera,

b) dokona¢ ptatnosci za dokonany zakup promocyjny,

c) koniecznie zachowaé/zapisa¢ wyswietlony w aplikacji zappka kod promocyjny
umozliwiajgcy zgtoszenie sie do konkursu. Kod promocyjny zostanie wyswietlony
w aktualnej aplikacji zappka uczestnika (po dokonaniu zakupu promocyjnego),

d) rozwigzaé zadanie konkursowe z pkt 1.1 lit. k) regulaminu,

e) zglosi¢ sie do konkursu poprzez wystanie zgloszenia za posrednictwem strony
internetowej konkursu, w okresie od dnia 04.10.2023 r. do dnia 10.10.2023 r.

Uczestnik, ktéry chce wzigé udziat w niniejszym konkursie, musi dokonaé¢ zgtoszenia za
posrednictwem umieszczonego na stronie internetowej konkursu formularza zgtoszeniowego
poprzez podanie nastepujgcych danych i oswiadczen:

a) numer tel. komérkowego (kontaktowego) uczestnika,

b) adres e-mail uczestnika,

¢) kod promocyjny (kod promocyjny wyswietli sie uczestnikowi w aktualnej aplikacji zappka
po dokonaniu zakupu promocyjnego),

d) wskazac jedng z trzech nagrdd (nr 1 albo nr 2 albo nr 3), o ktdrg rywalizuje uczestnik, tym
konkretnym zgtoszeniem,

e) rozwigzac zadanie konkursowe z pkt 1.1 lit. k) regulaminu — jedno (identyczne lub bardzo
podobne) rozwigzanie zadania konkursowego uczestnik moze zgtosic¢ tylko jeden raz, do
rywalizacji o jedng nagrode w konkursie (tj. nagrode nr 1 albo nr 2 albo nr 3),

f) zaznaczy¢ w formularzu nastepujgce oswiadczenia uczestnika konkursu:

0 ,O8wiadczam, Ze jestem osobg petnoletnig i mam ukoriczone 18 lat.”

0 ,Zapoznatem/-am sie z regulaminem konkursu ,Podfgcz sie do gry!” wraz z zawartg w nim
klauzulg informacyjng dotyczgcg przetwarzania danych osobowych i akceptuje jego
wszystkie postanowienia.”

Przed wystaniem formularza zgtoszeniowego organizator prosi o dokfadne sprawdzenie
danych i informacji zamieszczanych ww. formularzu. Organizator nie zapewnia — po wystaniu
zgtoszenia — mozliwosci zmiany podanego przez uczestnika w formularzu zgtoszeniowym do
konkursu numeru kodu promocyjnego.

Rozwigzanie zadania konkursowego moze skfada¢ sie z maksimum 300 znakéw pisarskich
wigcznie ze ,spacjami’. Dopuszcza sie uzycie matych i wielkich liter.

Po przestaniu prawidtowego zgtoszenia do konkursu uczestnik zostaje zarejestrowany w bazie
konkursowej. Uczestnik konkursu otrzyma potwierdzenie prawidlowego zgtoszenia oraz
rejestracji w bazie konkursu, poprzez wyswietlenie informacji o prawidtowym przyjeciu
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zgtoszenia na stronie internetowej konkursu oraz dodatkowo poprzez otrzymanie wiadomosci
e-mail wystanej na adres e-mail podany w formularzu zgtoszeniowym, zgodnie z pkt 4.2
regulaminu. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za umieszczenie, przez system
teleinformatyczny czy program pocztowy, z ktérego korzysta uczestnik, powyzszej informaciji
e—mail od organizatora, w kategorii ,wiadomosci $mieci” / ,spam” w skrzynce odbiorczej
uczestnika. Kazdy uczestnik konkursu powinien regularnie sprawdza¢ czy wiadomosé e-mail
od organizatora konkursu nie trafita do skrzynki mailowej uczestnika zawierajgcej wiadomosci
zakwalifikowane jako ,wiadomosci sSmieci” / ,spam”. Uczestnik moze otrzymywac w aplikacji
zappka informacje dot. konkursu.

Uczestnik konkursu musi posiada¢ urzgdzenie z dostepem do internetu wyposazone
w aktualng przegladarke internetowg np.: Microsoft Edge, Chrome, Firefox, Safari lub Opera.
Organizator konkursu nie ponosi odpowiedzialnosci za dziatanie systeméw
teleinformatycznych i/lub urzgdzeh od organizatora niezaleznych, np. za indywidualng
konfiguracje czy legalno$é oprogramowania lub sprzetu, z ktérego korzysta uczestnik.

Kod promocyjny zostanie zweryfikowany przy przyjmowaniu zgtoszeh do konkursu lub przy
wydawaniu nagrod. Zgtoszenie udzialu w konkursie dopuszczalne jest wytgcznie po
dokonaniu zakupu promocyjnego, tj. czas zakupu nie moze byé pézniejszy niz czas wystania
zgtoszenia do konkursu. W sytuacji, gdyby okazato sie, iz laureat dokonat zgtoszenia zanim
dokonat rzeczywistego zakupu promocyjnego, traci on prawo do nagrody

Zgtoszenia do konkursu mogg by¢ wysylane codziennie od godziny 00:00:00 dnia
04.10.2023 r. do godziny 23:59:59 dnia 10.10.2023 r., wytgcznie po dokonaniu zakupu
promocyjnego zgodnie z warunkami wynikajgcymi z niniejszego regulaminu.

Rozwigzanie zadania konkursowego o ktérym mowa w pkt 1.1 lit. k) regulaminu:

— jest wynikiem osobistej twérczosci uczestnika,

— nie moze zawiera¢ wulgaryzmoéw, tresci obrazliwych lub tresci sprzecznych z prawem,

— nie moze narusza¢ praw osob trzecich, w tym w szczegdélnosci: débr osobistych i praw
autorskich oraz prawa do ochrony wizerunku.

W przypadku dokonania wiecej niz jednego zakupu promocyjnego, aby dokonaé
prawidtowego zgtoszenia do konkursu z tytutu kazdego zakupu promocyjnego, nalezy kazdy
z tych zakupéw udokumentowa¢ odrebnym kodem promocyjnym, odrebnym zgtoszeniem do
konkursu oraz odrebnym wykonaniem zadania konkursowego. Organizator ma prawo wezwac
uczestnika, ktory zgtosit sie wielokrotnie do konkursu, do przestania wszystkich numeréw
kodoéw promocyjnych. W przypadku, jezeli uczestnik nie bedzie posiadat tych numeréw moze
zosta¢ zdyskwalifikowany i wykluczony z konkursu, z utratg prawa do nagrody przyznanej mu
w konkursie wigcznie. W takim przypadku niewydane nagrody pozostajg w dyspozyciji
organizatora.

Kazdy uczestnik konkursu moze nadesta¢ dowolng liczbe zgtoszen (pod warunkiem
dokonania, odpowiedniej liczby zakupdw promocyjnych i posiadania odpowiedniej liczby
kodoéw promocyjnych), jednakze jedna osoba oraz osoby z jednego gospodarstwa domowego
(przez termin ,gospodarstwo domowe” organizator rozumie ten sam adres zamieszkania,
korespondencyjny lub zameldowania uczestnikédw konkursu), moze otrzymac tylko jedna
nagrode w konkursie. Dotyczy to rowniez sytuacji, w ktérej jedna osoba, bedzie przesytac
zgtoszenia do konkursu podajac rézne numery telefoniczne / adresy e-mail, a zakwalifikuje sie
do wiecej anizeli jednej nagrody. W takim przypadku niewydane nagrody pozostajg
w dyspozycji organizatora. W przypadku stwierdzenia przez organizatora razgcego
naruszenia przez uczestnika (tj. osobe legitymujgcg sie danym adresem e-mail lub numerem
telefonu) postanowien regulaminu, a w szczegdlnosci postanowien niniejszego punktu
organizator ma prawo wykluczy¢ uczestnika z konkursu, pozbawi¢ go prawa do danej
nagrody, w tym réwniez usung¢ wszystkie jego zgtoszenia w konkursie (zaréwno te juz
przestane jak i przyszte).

Dokonujgc zgtoszenia uczestnictwa w konkursie, kazdy uczestnik deklaruje przeniesienie
autorskich praw majgtkowych do rozwigzania konkursowego, jezeli rozwigzanie to zostanie
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nagrodzone nagrodg. Z chwilg wydania nagrody w konkursie uczestnik przenosi na
organizatora wszelkie majgtkowe prawa autorskie do tego rozwigzania zadania
konkursowego, na podstawie art. 921 § 3 Kodeksu cywilnego, bez ograniczen czasowych
i terytorialnych, na nastepujgcych polach eksploatac;ji:

a) utrwalanie na jakimkolwiek nosniku audiowizualnym i audialnym, a w szczegoélnosci na:
nosnikach video, tasmie Swiattoczutej, magnetycznej, dyskach komputerowych oraz
wszystkich typach nosnikéw przeznaczonych do zapisu cyfrowego,

b) zwielokrotnienie jakakolwiek technikg w tym: technikg magnetyczng na tasmach video,
dyskach audiowizualnych, technikg $wiatloczutg i cyfrowag, technikg zapisu
komputerowego na wszystkich rodzajach nosnikdéw dostosowanych do tej formy zapisu,
wytwarzanie okreslong technikg egzemplarzy utworéw, w tym technikg drukarska,
reprograficzng, zapisu magnetycznego oraz technikg cyfrowa,

c) obrét oryginatem albo egzemplarzami, na ktérych utwér utrwalono — wprowadzenie
zwielokrotnionych nosnikow do obrotu w kraju i za granica, uzyczenie oryginatu albo
egzemplarzy,

d) rozpowszechnianie utworu w sposéb inny niz okreslony w lit. a) — ¢) — publiczne
wykonania, wystawienie, wyswietlenie, a takze publiczne udostepnianie utworu w taki
sposéb, aby kazdy moégt mie¢ do niego dostep w miejscu i w czasie przez siebie
wybranym, w tym w szczegdlnosci udostepnianie na stronach internetowych,

e) wprowadzenie do pamieci komputera i do sieci multimedialnej w nieograniczone;j ilosci
nadan i wielkosci naktadow,

f)  wykorzystanie w utworach multimedialnych,

g) wprowadzanie do obrotu przy uzyciu Internetu i innych technik przekazu danych
wykorzystujgcych sieci telekomunikacyjne, informatyczne i bezprzewodowe,

h)  wykorzystanie utworu i jego fragmentéw do celéw promocyjnych i reklamy,

i)  wykorzystanie dla celow marketingowych, w tym reklamy, promocji identyfikaciji,
produktow i ustug oraz innych przejawéw dziatalnosci gospodarczej.

Ponadto uczestnik upowaznia organizatora bez dodatkowego wynagrodzenia do wykonywania
praw zaleznych do utworu, w zakresie uzasadnionym wykorzystywaniem utworu na
powyzszych polach eksploatacji, w tym do dokonywania modyfikacji utworu, tgczenia go
Z innymi utworami, przekazywania innym podmiotom w celu modyfikaciji.

Organizator zastrzega sobie prawo weryfikacji, czy uczestnik / laureat spetnia warunki
okre$lone w niniejszym regulaminie. W tym celu organizator moze Zzgda¢ (zgdaniem
skierowanym za posrednictwem wiadomosci e-mail, na adres e-mail, ktéry uczestnik / laureat
podat w formularzu zgtoszeniowym do konkursu lub formularzu dla laureatéw) od uczestnika /
laureata ztozenia / przestania dodatkowych oswiadczen na piSmie, podania dodatkowych
danych badZz przediozenia dokumentéw niezbednych do prawidiowego uczestnictwa
w konkursie, w tym wskazania wszystkich kodoéw promocyjnych, ktérych numery
zostaly podane w formularzach zgtoszeniowych do konkursu. Uczestnicy / laureaci moga
zostaé zobowigzani przez organizatora do przestania ww. dodatkowych informaciji,
dokumentoéw na adres siedziby organizatora lub na adres poczty elektronicznej organizatora
wskazany przez niego w zadaniu. Brak mozliwosci kontaktu z uczestnikiem / laureatem
skutkuje negatywng weryfikacjg i powoduje usuniecie podejrzanego zgtoszenia / podejrzanych
zgtoszeh uczestnika / laureata do konkursu. Kazdy uczestnik / laureat konkursu zobowigzany
jest do regularnego sprawdzania czy wiadomos$¢ e-mail od organizatora nie trafita do skrzynki
mailowej uczestnika / laureata zawierajgcej wiadomosci zakwalifikowane jako ,wiadomosci
Smieci” / ,spam”. W przypadku braku pozytywnej weryfikacji — niespetnienia warunkéw
wynikajgcych z niniejszego regulaminu lub niespetnienia wszystkich Zzgdan organizatora,
w terminie wyznaczonym przez organizatora (nie dtuzszym niz 5 dni od daty wystania zgdania
przez organizatora) lub proby naruszenia przez uczestnika / laureata regulaminu lub
przepisdbw powszechnie obowigzujgcych, organizator moze (po przeprowadzeniu
postepowania wyjasniajacego) wykluczy¢ danego uczestnika / laureata z konkursu, w tym
mogg zosta¢ usuniete wszystkie zgtoszenia uczestnika / laureata do konkursu, uczestnik /
laureat moze zosta¢ pozbawiony prawa do nagrody w konkursie. W takim przypadku
okre$lona nagroda pozostaje w dyspozycji organizatora.
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W przypadku stwierdzenia nieuczciwej ingerencji w systemy organizatora badz nieuczciwego
lub niezgodnego z regulaminem i przepisami prawa wptywu na przebieg konkursu, organizator
moze zgtosi¢ ww. praktyke do odpowiednich organéw Scigania.

Wielokrotne przestanie zgtoszenia do konkursu na podstawie jednego kodu promocyjnego,
wystane przez tego samego uczestnika lub przez kilku uczestnikdw nie zwieksza szansy
wygrania nagrod — bedzie traktowane jako duplikat i zostanie usuniete z bazy zgtoszen
(w bazie pozostanie pierwsze prawidtowe zgtoszenie).

5. WYLANIANIE LAUREATOW NAGROD

W celu wytonienia laureatéw nagréd w konkursie oraz w celu zapewnienia nadzoru nad
prawidtowym przebiegiem konkursu, organizator powota komisje konkursowg, o ktérej mowa
w pkt 7 niniejszego regulaminu.

Weryfikacja poprawnosci przesytanych zgtoszen do konkursu bedzie dokonywana za pomoca
systemu teleinformatycznego obstugujgcego konkurs. Czas nadestania zgtoszenia bedzie
rejestrowany przez centralny komputer organizatora.

Rozstrzygniecie konkursu nastgpi w dniu 17.10.2023 r. i polega¢ bedzie na wytonieniu, przez
komisje konkursowg sposréd wszystkich prawidtowo zarejestrowanych zgtoszen, zgodnych z
regulaminem, najlepszych rozwigzan zadania konkursowego. Komisja konkursowa oceni
wedtug wilasnego uznania wszystkie prawidlowo nadestane do konkursu zgtoszenia,
uwzgledniajgc ich jakos¢, oryginalnos¢, kreatywno$¢ oraz walory artystyczne kazdego
zgtoszonego rozwigzania zadania konkursowego i wybierze w kolejnosci od najlepszych:

— spos$réd rozwigzan zadan konkursowych uczestnikdw, ktorzy zgtaszajgc sie do konkursu
zaznaczyli, ze rywalizujg o nagrode nr 1 w konkursie - 3 (stownie: trzech) Laureatéw
nagréd nr 1 w konkursie, tj. nagréd wskazanych w pkt 6.1 regulaminu,

— sposrod rozwigzan zadan konkursowych uczestnikéw, ktérzy zgtaszajgc sie do konkursu
zaznaczyli, ze rywalizujg o nagrode nr 2 w konkursie - 3 (stlownie: trzech) Laureatéw
nagrod nr 2 w konkursie, tj. nagrod wskazanych w pkt 6.2 regulaminu,

— sposrod rozwigzan zadan konkursowych uczestnikéw, ktorzy zgtaszajgc sie do konkursu
zaznaczyli, ze rywalizujg o nagrode nr 3 w konkursie - 3 (stownie: trzech) Laureatéow
nagrod nr 3 w konkursie, tj. nagrod wskazanych w pkt 6.3 regulaminu.

6. NAGRODY

Nagroda nr 1 w konkursie jest laptop o wartosci 3.200,00 zt (stlownie: trzy tysigce
dwiescie zlotych 00/100) brutto. Dodatkowo do nagrody nr 1 organizator przygotowat czes¢
pieniezng nagrody w wysokosci 355,56 zt (stownie: trzysta piecdziesigt pie¢ ztotych 56/100).
taczna catkowita warto$¢ nagrody nr 1 wynosi 3.555,56 zt (stownie: trzy tysigce piecset
piecdziesigt pie¢ ztotych 56/100) brutto, przy czym czes¢ pieniezna nagrody
w wysokosci 355,56 zt (stownie: trzysta piecdziesigt pie¢ ztotych 56/100) zostanie
przeznaczona na pokrycie naleznego podatku dochodowego od wygranej w wysokosci 10%
wartosci nagrody. Organizator odprowadzi nalezny podatek dochodowy do wiasciwego urzedu
skarbowego oraz ztozy stosowng deklaracje PIT.

taczna liczba nagrdd nr 1 w konkursie wynosi 3 (stownie: trzy) sztuki.

taczna wartos¢ nagréd nr 1 w konkursie wynosi 10.666,68 zt (stownie: dziesie¢ tysiecy
sze$cset szescédziesigt szes¢ ztotych 68/100) brutto.

Nagroda nr 2 w konkursie jest konsola do gier marki Sony PlayStation 5 o wartosci
2.799,00 zt (stownie: dwa tysigce siedemset dziewieédziesiat dziewie¢ ztotych 00/100)
brutto. Dodatkowo do nagrody nr 2 organizator przygotowat czes¢ pieniezng nagrody
w wysokosci 311,00 zt (stownie: trzysta jedenascie ztotych 00/100). Lgczna catkowita wartos¢
nagrody nr 2 wynosi 3.110,00 zt (stownie: trzy tysigce sto dziesie¢ ztotych 00/100) brutto, przy
czym czes¢ pieniezna nagrody w wysokosci 311,00 zt (stownie: trzysta jedenascie ztotych
00/100) zostanie przeznaczona na pokrycie naleznego podatku dochodowego od wygranej
w wysokosci 10% wartosci nagrody. Organizator odprowadzi nalezny podatek dochodowy do
wlasciwego urzedu skarbowego oraz ztozy stosowng deklaracje PIT.
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taczna liczba nagréd nr 2 w konkursie wynosi 3 (stownie: trzy) sztuki.
tgczna wartos¢ nagréd nr 2 w konkursie wynosi 9.330,00 zt (stownie: dziewieé tysiecy trzysta
trzydziesci ztotych 00/100) brutto.

Nagroda nr 3 w konkursie jest e-voucher Pro Gamer (https://pro-gamer.pl/) o wartosci
3.000,00 zi (stownie: trzy tysiace ztotych 00/100) brutto. Dodatkowo do nagrody nr 3
organizator przygotowat czes¢ pieniezng nagrody w wysokosci 333,33 zt (stownie: trzysta
trzydziesci trzy ztote 33/100). Laczna catkowita wartos¢ nagrody nr 3 wynosi 3.333,33 z
(stownie: trzy tysigce trzysta trzydziesci trzy ztote 33/100) brutto, przy czym czes¢ pieniezna
nagrody w wysokosci 333,33 zt (stownie: trzysta trzydziesci trzy ziote 33/100) zostanie
przeznaczona na pokrycie naleznego podatku dochodowego od wygranej w wysokosci 10%
wartosci nagrody. Organizator odprowadzi nalezny podatek dochodowy do wtasciwego urzedu
skarbowego oraz ztozy stosowng deklaracje PIT.

taczna liczba nagréd nr 3 w konkursie wynosi 3 (stownie: trzy) sztuki.

taczna wartos¢ nagréod nr 3 w konkursie wynosi 9.999,99 zt (stownie: dziewie¢ tysiecy
dziewieCset dziewieédziesigt dziewie¢ ztotych 99/100) brutto.

tgczna liczba wszystkich nagréd w konkursie wynosi 9 (stownie: dziewie¢) sztuk.

taczna wartos¢ wszystkich nagrod w konkursie wynosi 29.996,67 zt (stownie: dwadziescia
dziewiec¢ tysiecy dziewiecset dziewiecdziesigt szes¢ ztotych 67/100) brutto.

Laureaci konkursu nie mogg przenies¢ prawa do otrzymania nagrody na osoby trzecie. Nie
przystuguje im réwniez prawo do zastrzezenia szczegodlnych witasciwosci nagréd ani do
otrzymania ekwiwalentu pienieznego. Nagroda nie podlega wymianie na jakiekolwiek inne
nagrody rzeczowe.

7 NADZOR NAD PRAWIDLOWOSCIA PRZEPROWADZENIA KONKURSU

Organem dokonujgcym weryfikacji przyznania nagrod oraz decydujgcym o przyznaniu nagrod,
0 ktérych mowa w pkt 6.1, pkt 6.2 i pkt 6.3 regulaminu bedzie komisja konkursowa.
W sktad komisji wejdg minimum dwaj przedstawiciele organizatora.

Komisja konkursowa, dokonujgc wyboru najlepszych rozwigzan zadania konkursowego,
wezmie pod uwage prawidtowos¢ zgloszen zgodnie z pkt 3 i pkt 4 regulaminu oraz
najcickawsze rozwigzania zadania konkursowego przy uwzglednieniu kryterium jakosci,
oryginalnosci i walory artystyczne kazdego rozwigzania zadania konkursowego.

8 POWIADOMIENIE O WYGRANEJ ORAZ SPOSOB OGLASZANIA WYNIKOW

Wszyscy laureaci konkursu zostang powiadomieni o wygranej, najpdzniej w ciggu 7 dni od
dnia rozstrzygniecia konkursu za posrednictwem wystania na koszt organizatora wiadomosci
SMS, na numer telefonu, ktéry podano w formularzu zgtoszeniowym, zgodnie z pkt 4.2
regulaminu.

Organizator w tresci wiadomosci SMS poinformuje o sposobie i terminie przekazania przez
laureata kompletu niezbednych danych, informacji i oswiadczen laureata, o ktérych mowa
w pkt 8.4 regulaminu, ktére umozliwig przekazanie okreslonej nagrody.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci z powodu niemoznosci powiadomienia laureata
0 wygranej z powodu podania przez uczestnika btednego numeru telefonu lub zmiany numeru
telefonu w czasie trwania konkursu lub posiadania przez uczestnika wigczonej w telefonie
komérkowym blokady SMS Premium.

Dodatkowo niezaleznie od powiadomienia laureatéw, o ktérym mowa w pkt 8.1 regulaminu,
wyniki niniejszego konkursu kazdy uczestnik moze réwniez sprawdzi¢ na stronie internetowe;j
pod adresem: https://www.wyniki.smolar.pl/ wpisujac numer kodu promocyjnego oraz numer
telefonu podane w zgtoszeniu do konkursu.

Warunkiem wydania kazdej nagrody jest przestanie pocztg lub pocztg kurierskg lub poprzez
doreczenie osobiste, w formie pisemnej na adres organizatora (SMOLAR Agencja
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Promocyjno-Reklamowa Sp. z 0.0., 93-569 tbédz, ul. Inzynierska 15) w terminie 7 dni od
otrzymania wiadomosci SMS, o ktérej mowa w pkt 8.1 regulaminu, kompletu niezbednych
danych i oswiadczen laureata ww. nagrody, ktére umozliwig wydanie okreslonej nagrody, tj.:
kod promocyjny podany w formularzu zgtoszeniowym do konkursu (o ktérym mowa
w pkt 4.2 regulaminu) w nagrodzonym zgtoszeniu,

numer telefonu laureata podany w formularzu zgtoszeniowym do konkursu (o ktérym mowa

w pkt 4.2 regulaminu) w nagrodzonym zgtoszeniu,

adres e-mail laureata podany w formularzu zgtoszeniowym do konkursu (o ktérym mowa

w pkt 4.2 regulaminu) w nagrodzonym zgtoszeniu — na podany adres e-mail w przypadku

laureatéw nagrod nr 3 w konkursie zostanie wystana nagroda nr 3,

imie¢ i nazwisko laureata,

peten adres zameldowania laureata (jezeli laureat posiada),

peten adres zamieszkania laureata — na podany adres zamieszkania w przypadku laureatow

nagréd nr 1 i nr 2 w konkursie zostanie wystana nagroda nr 1i nr 2,

wlasnoreczne podpisanie oswiadczen laureata o nastepujace;j tresci:

0 ,Zapoznatem/-am sie z regulaminem konkursu ,Podtgcz sie do gry!”, w tym z zawartg
w nim klauzulg informacyjng dotyczgcg przetwarzania danych osobowych i akceptuje jego
wszystkie postanowienia.”.

0 ,Os$wiadczam, ze jestem osobg petnoletnig i mam ukonczone 18 lat.”.

0 ,Jestem autorem wszelkich tresci, utwordow — w rozumieniu ustawy o prawie autorskim
i prawach pokrewnych — jakie powstaty w zwigzku z wykonaniem ww. Zzadania
konkursowego w konkursie ,Podtfgcz sie do gry!”, polegajgcego na wymysleniu
i przestaniu wiasnej autorskiej propozycji odpowiedzi na pytanie konkursowe.”.

0 ,Przystugujg mi wszelkie prawa autorskie osobiste i majgtkowe do ww. zadania
konkursowego, powstate w zwigzku z wykonaniem zadania konkursowego w konkursie
,Podtigcz sie do gry!” polegajgcego na wymysleniu i przestaniu witasnej autorskiej
propozycji odpowiedzi na pytanie konkursowe. Tresci te nie naruszajg w zaden sposob
przepisow obowigzujgcego prawa ani jakichkolwiek praw Ilub dobr osobistych 0s6b
trzecich oraz przystugujgce mi autorskie prawa majgtkowe do tych utworéw nie sg
w jakimkolwiek zakresie ograniczone lub obcigzone, nie udzielitem/-am zadnej osobie
licencji uprawniajgcej do korzystania z zadania konkursowego, posiadam wytgczne prawo
do udzielania zezwolei na rozporzgdzanie i korzystanie z opracowant zadania
konkursowego.”.

0 ,Os$wiadczam, ze nie jestem pracownikiem: SMOLAR Agencja Promocyjno-Reklamowa

Sp. z o.0. z siedzibg w todzi, SMOLAR Agencja Promocyjno-Reklamowa Robert

Wojkowski w todzi, Storck Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie oraz sklepéw promocyjnych

w rozumieniu regulaminu konkursu. O$wiadczam rowniez, ze nie jestem cztonkiem ich

rodzin (przez ,cztonkdéw rodzin” rozumie sie: matzonka, zstepnych, wstepnych, osoby

pozostajgce w stosunku przysposobienia, pasierba, pasierbice, ziecia, Synows,
rodzeristwo, ojczyma, macoche i teSciow).”.

»,Ponosze peing odpowiedzialnos¢ prawng wobec: SMOLAR Agencja Promocyjno-

Reklamowa Sp. z o.0. z siedzibg w todzi oraz Storck Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie

Z tytutu niezgodno$ci z prawdg oswiadczeri okreslonych powyzej i zobowigzuje sie

zwolni¢: SMOLAR Agencja Promocyjno-Reklamowa Sp. z o.0. z siedzibg w todzi oraz

Storck Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie od jakiejkolwiek odpowiedzialnosci w zakresie

objetym tym oS$wiadczeniem, w szczegdlnosci w przypadku wystgpienia, w tym takze na

drodze sgdowej, 0SOb trzecich z roszczeniami wynikajgcymi z naruszenia przystugujgcych

im praw.”.

~Przyjmuje do wiadomosci i zgadzam sie, ze z chwilg wydania nagrody w konkursie

zgodnie z pkt 4.11 regulaminu przenosze na SMOLAR Agencja Promocyjno-Reklamowa

Sp. z 0.0. z siedzibg w todzi autorskie prawa majgtkowe do mojego rozwigzania zadania

konkursowego na polach eksploatacji wskazanych w pkt 4.171 regulaminu konkursu.”.

Laureat okreslonej nagrody moze zostaé zobowigzany do podania/okazania dalszych
koniecznych danych, dokumentéw i oswiadczen wynikajagcych z przepisow prawa,
zwigzanych z wydaniem ww. nagrody.

Wzér formularza z wymaganymi danymi i oswiadczeniami, jakie musi poda¢ kazdy laureat
nagrody znajduje sie stronie internetowe;j organizatora pod adresem:
https://www.smolar.pl/konkurs-podlacz-sie-do-gry, skad kazdy laureat moze pobraé gotowy
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formularz. Przyjmowane sg rowniez dane i o$wiadczenia, napisane nie na formularzu
proponowanym przez organizatora, z zastrzezeniem, iz muszg si¢ na nich znalezé wszystkie
wymagane dane i oswiadczenia.

W przypadku niepodania wymaganych danych i oswiadczen przez laureatéw zgodnie
z postanowieniami pkt 8.4 regulaminu w terminie wskazanym w pkt 8.6 regulaminu lub
niespetnienia warunkéw przez laureata nagrody przewidzianych w pkt 3 i pkt 4 regulaminu,
niewydana nagroda pozostaje w dyspozycji organizatora.

Przesytki z wymaganymi danymi i os$wiadczeniami od laureatéw nagrdd, laureaci musza
przesta¢ do organizatora w terminach wynikajgcym z postanowien regulaminu, najpdzniej do
dnia 31.10.2023 r. (data nadania przesytki pocztowej lub Kkurierskiej lub doreczenia
osobistego). W przypadku wyboru przez laureata nagrody sposobu dostarczenia danych
poprzez wysytke pocztg lub przesytkg kurierskg, o zachowaniu terminu do wniesienia przesyiki
z wymaganymi danymi i o§wiadczeniami, decyduje data jej otrzymania przez organizatora, nie
pozniejsza niz 07.11.2023 r.

9. WYDANIE NAGROD

Warunkiem odebrania nagrody w konkursie przez jej laureata jest:

przedtozenie kompletu wymaganych danych i oswiadczen poprzez doreczenie ich na adres
organizatora zgodnie z zapisami pkt 8.1, pkt 8.4 i pkt 8.6 regulaminu,

dodatkowo w przypadku laureatéw nagréd nr 1 i nr 2 w konkursie: wylegitymowanie si¢
jakimkolwiek dokumentem potwierdzajgcym tozsamos¢ i zawierajgcym zdjecie oraz dane
zgodne z danymi podanymi przez laureata nagrody, a takze wypetnienie pokwitowania
odbioru nagrody (w chwili odbioru nagrody nr 1 i nr 2).

Nagrody nr 1 i nr 2 w konkursie zostang wystane do laureatéw za posrednictwem poczty
kurierskiej, nie pozniej niz do dnia 01.12.2023 r. W przypadku nieobecnosci laureata w czasie
wizyty kuriera zostanie pozostawione awizo, na ktdorym podany zostanie adres i telefon
kontaktowy do firmy kurierskiej, gdzie bedzie mozna umoéwic sie na powtdrne dorgczenie lub
na odbiér wiasny nagrody z magazynu firmy kurierskiej. Laureat moze odebrac przesyike z
nagrodg nr 1 i nr 2 w konkursie do dnia 08.12.2023 r.

Nagrody nr 3 zostang wystane do laureatéw za posrednictwem wiadomosci e-mail na adresy
e-mail podane w formularzu dla laureatéw nagréd nr 3 zgodnie z pkt 8.4 regulaminu, nie
pdzniej niz do dnia 08.12.2023 r.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za dziatanie systeméw teleinformatycznych lub
urzadzen od organizatora niezaleznych, lezgcych po stronie laureata nagrody nr 3
w konkursie, np. za umieszczenie przez system teleinformatyczny czy program pocztowy,
z ktorego korzysta laureat, wiadomosci e-mail od organizatora z ww. nagrodg nr 3,
w kategorii ,wiadomosci $mieci” / ,spam” w skrzynce odbiorczej laureata konkursu. Kazdy
laureat nagrody nr 3 zobowigzany jest do regularnego sprawdzania czy wiadomos¢ e-mail
z ww. nagrodg od organizatora konkursu nie trafita do skrzynki mailowej ww. laureata
zawierajgcej wiadomosci zakwalifikowane jako ,wiadomosci Smieci” / ,spam”.

Nagrody nieodebrane z winy laureatow lub z przyczyny lezgcej po stronie laureatéw
do dnia 08.12.2023 r. pozostajg w dyspozycji organizatora.

10. ZASADY POSTEPOWANIA REKLAMACYJNEGO

Wszelkie reklamacje dotyczgce niniejszego konkursu, uczestnicy mogg zgtaszaé przez caty
czas trwania konkursu za posrednictwem poczty lub poczty kurierskiej lub poprzez doreczenie
osobiste, na adres biura organizatora: SMOLAR Agencja Promocyjno-Reklamowa Sp. z 0.0.,
ul. Inzynierska 15, 93-569 to6dz lub za posrednictwem poczty elektronicznej na adres e-mail
organizatora: reklamacja@smolar.pl. O zachowaniu terminu do wniesienia reklamacji
decyduje data jej otrzymania przez organizatora, nie pdzniejsza niz 22.12.2023 r.
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Kazda reklamacja powinna zawiera¢: imi¢ i nazwisko, doktadny adres uczestnika, dokfadny
opis i powdd reklamacji oraz tre$¢ zadania, a takze moze zawiera¢ numer telefonu oraz adres
e-mail uczestnika.

Reklamacje rozpatrywane beda w terminie 7 dni od dnia ich otrzymania przez organizatora,
nie pozniej jednak niz do dnia 29.12.2023 r. Uczestnik zostanie o decyzji powiadomiony przez
organizatora: listem poleconym w przypadku zgtoszenia reklamacji w formie pisemnej albo za
posrednictwem poczty elektronicznej w przypadku zgtoszenia reklamacji drogg elektroniczng.
O zachowaniu terminu decyduje data nadania przesyiki przez organizatora (data stempla
pocztowego) albo data wystania wiadomosci e-mail przez organizatora.

Postepowanie reklamacyjne jest dobrowolne i nie wytgcza prawa uczestnika do niezaleznego
od postepowania reklamacyjnego dochodzenia roszczen na drodze postepowania sgdowego.

11. PRAWA AUTORSKIE

Uczestnik poprzez dokonanie zgtoszenia do konkursu oswiadcza, ze jest autorem wszelkich
utworéw w rozumieniu ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych, jakie mogg powstac
w zwigzku z rozwigzaniem zadania konkursowego, o ktérym mowa w pkt 1.1. lit. k)
regulaminu.

Uczestnik poprzez dokonanie zgtoszenia do konkursu oswiadcza, ze powstate w zwigzku
Z niniejszym konkursem utwory nie naruszajg w zaden sposob przepiséw obowigzujgcego
prawa ani jakichkolwiek praw lub débr osobistych oséb trzecich i ze jego autorskie prawa
majgtkowe do tych utwordéw nie sg w jakimkolwiek zakresie ograniczone lub obcigzone.

12. PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH

Na podstawie Rozporzgdzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) nr 2016/679 z dnia 27
kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych
osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy
95/46/WE (,0golne rozporzadzenie o ochronie danych”, Dz.Urz.UEL119 z 04.05.2016 str.1,
dalej ,RODQ”), informuje sig, ze administratorami danych osobowych uczestnikdw niniejszego
konkursu sg:

spétka bedaca wiascicielem marki Knoppers na rzecz ktérej organizowany jest konkurs,
tj. Storck Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie. Dane kontaktowe: e-mail: odo@pl.storck.com,
adres do korespondenciji ul. Przyokopowa 26, 01-208 Warszawa,

organizator konkursu, t. SMOLAR Agencja Promocyjno-Reklamowa Sp. z 0.0. z siedzibg
w todzi. Dane kontaktowe ww. administratora e-mail: biuro@smolar.pl, adres do
korespondenciji: ul. Inzynierska 15, 93-569 t6dz, wpisana do rejestru przedsiebiorcéw przez
Sad Rejonowy dla todzi Srédmiesécia w todzi, XX Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru
Sadowego, pod numerem KRS 0000444211, posiadajgca kapitat zaktadowy 10.000,00
ztotych, NIP: 727-278-80-75.

Administrator danych osobowych — Storck Sp. z o0.0. z siedzibg w Warszawie,
ul. Przyokopowa 26, 011-208 Warszawa, informuje, ze:

dane osobowe uczestnika konkursu pozyskane przez ww. administratora danych osobowych,
sg przetwarzane zgodnie z powszechnie obowigzujgcymi przepisami prawa, wytgcznie
w celach zwigzanych z konkursem, tj.:

— w celu przeprowadzenia akcji promocyjnej majgcej na celu promowanie i wsparcie
sprzedazy produktéw marki Knoppers, tj. w prawnie uzasadnionym interesie ww.
administratora danych osobowych (art. 6 ust. 1 lit. f RODO). W tym celu dane bedg
przetwarzane do czasu zakonczenia konkursu,

— w celu obrony przed ewentualnymi roszczeniami uczestnikéw, ti. w prawnie
uzasadnionym interesie realizowanym przez ww. administratora danych osobowych (art.
6 ust.l lit. f RODO). W tym celu dane bedg przetwarzane do czasu wygasniecia
ewentualnych roszczen uczestnikow, ktére sg zwigzane z konkursem,

podanie danych osobowych przez uczestnika jest dobrowolne, lecz jest niezbedne do wziecia
udziatu w konkursie. Niepodanie danych osobowych skutkuje niemoznoscig wziecia udziatu
w konkursie,
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uczestnik, ktérego dane sg przetwarzane przez administratora ma prawo zgdania dostepu do
danych, ich sprostowania, czyli poprawienia, usuniecia lub ograniczenia przetwarzania oraz
whniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania. Wiecej informacji o prawach osoéb, ktérych dane
dotyczg dostepnych jest w art. 12-23 Ogdlnego rozporzgdzenia o ochronie danych
(RODO/GDPR), ktérego tekst mozna znalez¢ pod adresem: https://eur-lex.europa.eu/legal-
content/PL/TXT/?uri=CELEX%3A32016R0679,

uczestnikowi przystuguje prawo wniesienia skargi do organu nadzorczego, tj. Prezesa Urzedu
Ochrony Danych Osobowych, ul. Stawki 2, 00-193 Warszawa. Wiecej informacii:
https://uodo.gov.pl/pl/p/skaraqi,

dostep do danych uczestnika (odbiorcy danych) bedzie miat organizator, jak réwniez mogag
mie¢ podmioty dostarczajgce rozwigzania teleinformatyczne, swiadczacy ustugi pocztowe
oraz kurierskie, a w przypadku ewentualnych roszczen prawnych rowniez kancelarie prawne,
dane osobowe uczestnikébw bedg przechowywane do czasu wygasniecia ewentualnych
roszczeh uczestnikow, ktére sg zwigzane z konkursem, dane osobowe laureatéow mogg by¢
jednak przechowywane w okresie przewidzianym dla celéw sprawozdawczosci wymaganej
przepisami prawa,

dane osobowe uczestnikdw konkursu nie bedg przekazywane do panstwa trzeciego, tj. poza
Europejski Obszar Gospodarczy,

nie korzysta z systeméw stuzgcych do zautomatyzowanego podejmowania decyzji
dotyczacych przetwarzania danych, w tym opartego na profilowaniu.

Administratorem danych osobowych - SMOLAR Agencja Promocyjno-Reklamowa Sp. z o.0.
z siedzibg w todzi, ul. Inzynierska 15, 93-569 t6dz, informuje, ze:
dane osobowe uczestnika konkursu pozyskane przez organizatora jako administratora danych
osobowych sg przetwarzane przez administratora zgodnie z powszechnie obowigzujgcymi
przepisami prawa, wylgcznie w celu zwigzanym z organizacjg przedmiotowego konkursu, tj.
w celu przyjmowania zgtoszeh do konkursu, ustalenia prawa danego uczestnika do uzyskania
nagrody, wydania nagrody, rozpatrzenia ewentualnych reklamacji, odpowiedzi na ewentualne
pytania dot. konkursu, ustalenia i dochodzenia lub obrony przed ewentualnymi roszczeniami
uczestnikdw w postepowaniu przed sgdami lub innymi organami oraz wykonania niezbednych
obowigzkdéw prawnych cigzgcych na organizatorze w zwigzku z organizacjg konkursu,
dane osobowe przetwarzane sg w zwigzku z przystgpieniem uczestnika do konkursu na
podstawie: uzasadnionego interesu organizatora w postaci przeprowadzenia konkursu
i wykonania jego zobowigzan zwigzanych z konkursem, rozpatrzenia zadan reklamacyjnych w
celu ich rozwigzania na etapie pozasgdowym i ewentualnego ustalenia, dochodzenia lub
obrony przed roszczeniami w postepowaniu przed sgdami lub innymi organami i w zwigzku z
tym archiwizacji i zabezpieczenia informacji na wypadek prawnej potrzeby wykazania faktow -
art. 6 ust. 1 lit. f) Rozporzgdzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27
kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osoéb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych
osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy
95/46/WE (ogolne rozporzgdzenie o ochronie danych) - Dz. U. UE. L. z 2016 r. Nr 119
(RODO) oraz obowigzkébw prawnych organizatora zwigzanych z  wydaniem
i rozliczeniem zwrotéw - art. 6 ust. 1 lit.t ¢) RODO oraz przepisbw powszechnie
obowigzujacych,
podanie danych osobowych przez uczestnika jest dobrowolne, lecz jest niezbedne do wziecia
udziatu w konkursie. Niepodanie danych uniemozliwi wziecie udziatu w konkursie oraz
udzielenia odpowiedzi na pytanie/reklamacje uczestnika,
uczestnikowi przystuguje:
— prawo dostepu do podanych danych osobowych,
— prawo zgdania sprostowania, usuniecia lub ograniczenia przetwarzania podanych
danych osobowych,
— prawo do wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania podanych danych osobowych,
oswiadczenia o powyzszym uczestnik moze ziozy¢ w formie pisemnej na adres
organizatora, tj. SMOLAR Agencja Promocyjno-Reklamowa Sp. z 0.0., ul. Inzynierska 15,
93-569 t6dz lub na adres e-mail: biuro@smolar.pl,
uczestnikowi przystuguje prawo do wniesienia skargi do organu nadzorczego wtasciwego do
ochrony danych osobowych, w sytuacji gdy uczestnik uzna, ze jego dane osobowe sg
przetwarzane z naruszeniem przepisow,
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dane osobowe uczestnika mogg by¢ przekazane / udostepnione przez administratora innym
podmiotom w celu realizacji przez niego obowigzkéw organizatora konkursu wynikajgcych
Z niniejszego regulaminu oraz obowigzujgcych przepiséw prawa, tj. podmiotom swiadczgcym
ustugi serwisowe oraz wsparcia technicznego dla aplikacji, systeméw informatycznych i/lub
serwisu www, w ktérych gromadzone sg dane osobowe uczestnikéw konkursu, podmiotom
uczestniczgcym w wydawaniu / realizacji nagrdéd, operatorom pocztowym / przewoznikom,
a takze podmiotom obstugujgcym organizatora prawnie i ksiegowo,

dane osobowe uczestnikéw bedg przechowywane do czasu wygasniecia ewentualnych
roszczen uczestnikow, ktére sg zwigzane z konkursem, dane osobowe laureatéw mogg by¢
jednak przechowywane w okresie przewidzianym dla celéw sprawozdawczosci wymaganej
przepisami prawa,

dane osobowe uczestnikdw konkursu nie bedg przekazywane do panstwa trzeciego,
tj. poza Europejski Obszar Gospodarczy, ani do organizacji miedzynarodowych,

nie korzysta z systemoéw stuzgcych do zautomatyzowanego podejmowania decyzji
dotyczacych przetwarzania danych, w tym profilowania.

13. POSTANOWIENIA KONCOWE

Regulamin konkursu jest jawny i powszechnie dostepny. Peina tres¢ regulaminu bedzie
dostepna na stronie internetowej organizatora pod adresem: https://www.smolar.pl/konkurs-
podlacz-sie-do-gry, na stronie internetowej konkursu pod adresem:
https://www.konkursknoppers.pl/,
a takze w biurze organizatora: SMOLAR Agencja Promocyjno — Reklamowa Sp. z 0.0,
ul. Inzynierska 15, 93-569 £.6dz.

W kwestiach nieuregulowanych niniejszym regulaminem stosuje sie obowigzujgce przepisy
prawa polskiego, w tym w szczegolnosci odpowiednie przepisy Kodeksu cywilnego.

Uczestnicy w celu uzyskania odpowiedzi na pytania zwigzane z konkursem mogg
kontaktowaé sie z organizatorem za posrednictwem adresu e-mail biuro@smolar.pl lub tez
telefonicznie pod numerem telefonu 42 636 90 97 lub 42 636 90 93, w dni robocze, tj. od
poniedziatku do pigtku w godzinach od 9:00 do 17:00 (koszt potgczenia ponosi uczestnik
zgodnie z taryfg operatora).

ORGANIZATOR
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